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Аннотация
В данном докладе раскрыты сущности методов проектирования, этапы разработки мультимедийных проектов. Описывается роль мультимедийных проектов в процессе формирования личности учащихся.
Насущными требованиями сегодняшнего дня являются личностная ориентация педагогического процесса, поиск и развитие способностей, заложенных природой в каждом студенте.


Реалии сегодняшнего дня требуют, чтобы выпускники специальных учебных заведений наряду с дипломом получали навыки и умения, необходимые для профессионального утверждения и дальнейшего роста. Особенно актуально это для средних учебных заведений, выпускники которых начинают трудовой путь с низшего звена. Что касается базовой специальности, то получение подобных навыков в форме практики входит в основную программу обучения. Изучение же информационных технологий ограничивается аудиторными занятиями, хотя потребность в них в современном мире весьма велика.

Компенсировать недостаток практических навыков в области информационных технологий дает возможность метод проектов. Метод проектов – это технология, согласно которой студент или небольшая группа студентов (2-3 человека) выполняет весь необходимый цикл создания компьютерного проекта от начала до конца: придумывает, разрабатывает, редактирует. Проект должен быть по силам студенту и вызывать у него интерес. В этом смысле самый подходящий класс проектов – мультимедийные. Они интересны еще и тем, что позволяют реализовывать межпредметные связи.

В процессе создания мультимедийный проект проходит следующие этапы:

· Разработка темы;
· Моделирование;
· Анализ выполненного проекта;
· Корректировка по результатам анализа;
· Защита проекта.
Создание проекта – это практическое воплощение знание, полученных в процессе обучения в колледже. Проектирование позволяет сформировать у студентов навыки исследовательской и коллективной работы. Происходит самореализация не только обучающихся, но и педагога, участвующего в проекте.
Метод проектов позволяет сформировать личностно значимые для студента способы учебной работы, овладеть умением самообразования. Работая в составе проектной бригады, студент приобретает в это время, он может реально использовать в своей деятельности. В ходе работы над проектом устанавливается равноправное партнерство между студентами и преподавателем, курирующим проект.

В нашем колледже создание мультимедийных проектов ведётся не первый год. Наши студенты во время учебной практики сопровождения и разработки программ разрабатывают проекты широко тематического спектра.  Разработки наших студентов получили признание на областном  уровне: неоднократно на различных конкурсах они завоевывали призовые места (в том числе, и первые): «Создание программ в объектно-ориентированных средах Borland Delphi и  С#» Хайрулин А., руководитель Дауедова Ш.А.,  «Возможности и применение программы AUTOPLAY MEDIA STUDIO» – Сатпаева А.,  руководитель Ажимова К.Ж, «Использование мультианимаций, созданных в Macromedia Flash на уроках физики и астрономии» – Попов Д., руководитель Тулегенова Э.Н., а также разработаны и такие мультимедийные анимационные программы «Виртуальная лаборатория по предмету «Органическая химия»», схема очистки нефти по дисциплине «Технология нефтехимического синтеза».
Следует заметить, что уровень мультимедийных проектов в последние годы существенно возрос в связи с появлением новых технологий и инструментальных средств. На любительском уровне овладеть ими становится все труднее. В этом случае интуитивные знания и умения, полученные на основе знакомства с образцами и собственного не большего опыта, получат необходимую теоретическую поддержку, а разработанные проекты смогут иметь черты профессионального продукта.
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